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Lieu : gymnase, cour d'école (25m x 15m)


But :

Traverser le terrain sans se faire toucher par l'épervier.


Règle :

L'épervier est à l'intérieur du terrain.

Les poussins sont à l'extérieur, tous sur le même côté et demandent : "Epervier peut-on passer ?"

Au signal de ce dernier, les poussins traversent le terrain. 

Les poussins touchés forme une chaîne avec l'épervier.

Seules les extrémités de la chaîne peuvent effectuer des prises.

Si la chaîne est rompue, la prise n'est pas valable.

Décompte des points :

1 point (jeton) chaque fois qu'on a été l'épervier.


( Chaque épervier évolue seul. 

( Les éperviers forment plusieurs chaînes de 2, 3 ou 4 joueurs (nombre à déterminer à l'avance).

L'EPERVIER





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ
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III - Variantes 








