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Classe partagée en 2 groupes numériquement égaux (les poules et les poussins). 

Un espace où évoluent les poules, un espace où jouent en liberté les poussins, un coin pour le chat.

L'adulte tient le rôle du chat.

Lieu : salle, cour, plateau, terrain de sport

Matériel : foulards pour repérer les rôles.


But :

Pour les poussins, rejoindre une poule avant d'être touchés.

Pour le chat, toucher un maximum de poussins.


Règle :

Les poules et les poussins se promènent librement dans leur espace jusqu'à ce que le chat pousse un "miaou" et s'élance vers les poussins.

Sans tenir compte des espaces de départ,

- les poussins doivent rejoindre une poule,

- les poules doivent trouver un poussin afin de le protéger.

Quand que les paires sont formées, le chat peut repartir chez lui.

Décompte des points :

Les poussins touchés perdent des points sur un capital attribué à leur équipe au début du jeu.


( Les poussins ont chacun une maman respective.

( Un enfant prend le rôle du chat.

On met un poussin de plus que de poules.

Le poussin resté seul est poursuivi par le chat jusqu'à ce que l'adulte dise "Minet! Ici!"
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