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Espace  divisé en 3 zones : une rivière, 2 berges à l'aide de plots ou de cordes

L'enseignant ou 1  élève au centre du terrain(crocodile) dans la rivière

Les autres élèves(gazelles) dans leur refuge

Lieu : cour, préau, salle de motricité, stade
Matériel : Tambourin, craie, plots, chronomètre, cordes

But : 

Pour les gazelles : traverser la rivière sans se faire toucher par le(s) crocodile(s).

Pour les crocodiles : toucher les gazelles.

Règle :

Pour les gazelles : Au signal, traverser la rivière sans se faire toucher par le crocodile. Les gazelles touchées peuvent devenir crocodiles. Le gagnant est la gazelle qui reste la dernière sur le terrain.

Pour les crocodiles : les crocodiles doivent toucher le plus de gazelles possible sans sortir de la rivière.

Critères de réalisation :
	Gazelles
	Crocodile(s)

	-Feinter, esquiver, courir vite

-Regarder les espaces libres

-Anticiper le déplacement du crocodile

-Réagir à un signal

-Respecter les consignes
	-Attraper

-Se déplacer rapidement

-Anticiper sur le déplacement des gazelles

-Repérer les gazelles qui courent le moins vite

-Rester dans sa zone

-Respecter les consignes 



- Modifier la largeur de la rivière

- Modifier le dessin de la rivière

- Autoriser une zone sans rivière

- Autoriser une zone refuge dans la rivière

- Modifier le type de déplacement

- Ne pas autoriser les nouveaux crocodiles à se déplacer

-Les nouveaux crocodiles doivent se tenir par la main(2,3) pour toucher une gazelle. Autorisation de déplacement ou non
La rivière aux crocodiles





I - Situation de départ





II - Déroulement du jeu 





III - Variantes 








