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Espace de jeu divisé en 2 zones : une zone pour se promener, une zone pour les maisons.

Lieu : cour, préau, salle de motricité, stade
Matériel : cerceaux

But : Regagner au plus vite un espace défini

Règle :

Chaque enfant est dans sa maison(cerceau).

Les élèves se promènent dans une zone délimitée. Au signal, chaque élève rejoint une/sa maison

Critères de réalisation :

- Repérer une maison

- Repérer sa maison

- Réagir au signal

- Orienter son déplacement en fonction des autres


- Modifier le signal (visuel, sonore, comptine…)

- Ne pas revenir 2 fois dans la même maison

- Choisir sa maison en fonction de la couleur de son foulard, sa chasuble

- Disposer un nombre de cerceaux inférieur au nombre de joueurs

- Disperser les maisons dans plusieurs espaces

- Imposer des passages avant de revenir dans la maison (des portes)

- Imposer des passages par dessus des obstacles avant de revenir dans la maison

- Faire des maisons à 2, 3, 4...
Chacun dans sa maison
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