
                                         




































                                                                                                                                                                                                                                 




Autant de joueurs que d’observateurs

Les joueurs se tiennent près du cerceau correspondant à la couleur de leur équipe

Lieu : gymnase, cour d'école (25m x 15m)
Matériel : 3 cerceaux de la couleur des trois équipes et un cerceau d’une autre couleur (neutre)

4 briques identiques dans chaque cerceau

Un sifflet

Un chronomètre ou sablier

Des crayons de couleur

4 boîtes avec des cubes

Des fiches quadrillées pour comptabiliser
But :Avoir le plus d’objets que les autres dans son cerceau.


Règle : 
Au premier signal, les joueurs vont chercher une brique où ils veulent et la ramènent dans leur cerceau. On ne peut pas empêcher un joueur de prendre une brique dans le cerceau de sa couleur. 
Au second signal (après 30s), on  s’arrête et  on pose la brique à l’endroit où l’on se trouve.
Décompte des points :

Les joueurs de chaque équipe comptabilisent le nombre de briques posées dans leur cerceau et le notent sur la fiche en coloriant le nombre de cases correspondant.

Chaque observateur observe un joueur de son équipe. Il pose un cube à chaque fois que son binôme pose une brique dans son cerceau.

· Retirer la zone neutre

· Agrandir l’espace de jeu

· Augmenter ou diminuer  le nombre de briques

· Placer des gardiens de zone dans chaque équipe (nombre choisi par les joueurs, nombre imposé par l’enseignant)

· Prendre des briques de couleurs différentes et leur attribuer des valeurs.

Les briques





I - Situation de départ





II - Déroulement du jeu 





III - Variantes 








