[image: image1.bmp]







Les enfants sont en groupe derrière le meneur de jeu

(en file ou non).

Lieu : espace vaste comme la cour d'école

Matériel : aucun 


But :

Ne pas se faire repérer lorsque l'animateur se retourne.


Règle :

Les enfants suivent l'animateur et imitent ses gestes et ses déplacements : il peut marcher, courir, sauter, sautiller, faire des gestes de bras... Mais dès qu'il se retourne, tous les petits taquins doivent être accroupis et silencieux.

Décompte des points :

Les petits taquins surpris perdent des points sur un capital attribué au début du jeu.


( Varier le rythme des arrêts : les enfants ne doivent pas savoir si l'animateur va se déplacer longtemps avant de les surprendre.

( Pour les plus jeunes, l'animateur donne un signal (frapper de mains), avant de se retourner.

( Lorsque l'animateur se retourne, il prend une attitude que les enfants doivent imiter.

LES PETITS TAQUINS





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes 








